EL2-2_1ST ALBERO DELLE CARTELLE

Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____

ATTENZIONE

Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla – significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube
A) OPERAZIONI PRELIMINARI 
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A1) Compila l’intestazione scrivendo il tuo nome e cognome, la data e la classe
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A2) Salva questo file nella cartella di rete Z:\Informatica\ES2 usando il comando File-Salva con nome (se non ricordi come si fa, va a leggerlo in EL1-3_1ST Il mouse) 
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A3) Incolla qui sotto una schermata dove si veda che l'esercitazione è stata salvata nella sottocartella ES2 della cartella Informatica sul tuo disco di rete Z:

B) L’ALBERO DELLE CARTELLE
Nell’esercitazione precedente abbiamo paragonato un disco a un supermercato: le cartelle e le sottocartelle rappresentano i reparti (es. ortofrutta, detersivi etc) mentre i file sono i singoli prodotti in vendita.

UN ALBERO... CAPOVOLTO!

Gli informatici invece preferiscono immaginarsi il disco come se fosse un albero, anche se si tratta di un albero molto strano. E’ un albero dove i rami sono le cartelle (e le sottocartelle sono rametti via via più piccoli) mentre le foglie sono i file.

Per capire il concetto osserva con attenzione la figura qui sotto:
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Sulla sinistra l’albero delle cartelle di un ipotetico disco C: è rappresentato in maniera schematica e capovolto. Alla base dell’albero (in alto nella figura a sinistra) sta l’intero disco C. Questo tronco principale viene chiamato root o radice dell’albero.

La radice si biforca in due rami più grandi, che rappresentano le sottocartelle Windows e Users del disco C (naturalmente un disco C reale ha molti più rami… qui abbiamo semplificato un po’ le cose).

La sottocartella Windows a sua volta si biforca in System32 e Fonts mentre Users contiene My Documents, My Music e My Pictures. Infine le foglie verdi che abbiamo disegnato in fondo ai rami My Documents e My Pictures rappresentano i file contenuti in quelle cartelle.
Per verificare se hai capito il concetto, osserva la figura qui sotto e poi rispondi alle domande seguenti:
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B1) Quante sottocartelle ha il disco C nella figura qui sopra? 
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B2) Quante sottocartelle ha la cartella Graphic Products? 
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B3) Quanti file ci sono nella cartella Primary Sources? 
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B4) Il Quanti file ci sono nella cartella Resources? 
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B5) Qual è il percorso completo del file numeri? (se non ricordi più cosa significa percorso di un file, dai un’occhiata all’esercitazione precedente) 
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B6) Qual è il percorso completo del file spettacoli?

PARENT E CHILD

Quando una cartella ne contiene un’altra, si dice che è parent (genitore) dell’altra cartella, che a sua volta viene detta child (figlia). 
Per esempio, osservando l’albero precedente, Process è child di Graphic Products e Graphic Products è parent di Process. Se non hai capito bene questo punto, domanda all’insegnante!
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B7) Quali sono le cartelle child di Resources? 
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B8) Qual è la cartella parent di Evidence?
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B9) Usando Paint disegna schematicamente l’albero delle cartelle e sottocartelle del tuo disco Z (senza i file, solo le cartelle). Copia qui sotto lo schema:
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B10) Usando Paint disegna uno schema ad albero del seguente supermercato e incolla qui sotto lo schema:
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B11) Chi sono i child di Dolci? 
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B12) Qual è il percorso di Torte? Completa supermercato\....
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B13) Inventati un “file” (a cosa corrispondono i file in un supermercato?) nel supermercato precedente e scrivine qui accanto il percorso completo: 
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B14)  Nel nostro supermercato ci sono due cartelle di nome Carne. Come si distinguono l’una dall’altra?

C) CACCIA AL FILE
Cerca sul disco C: tutto i file elencati qui sotto e per ognuno di loro copia una schermata in cui sia ben visibile il percorso del file trovato:
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C1) C:\Windows\System32\acppage (ATTENZIONE: il nome del file potrebbe anche essere acppage.dll) 
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C2) C:\Windows\Resources\Themes\aero\aerolite
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C3) C:\Program Files\7-Zip\Lang\az (ATTENZIONE: su alcuni PC la cartella si chiama Programmi o Programs) 
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C4) C:\Program Files\OpenOffice 4\program\python-core-2.7.6\include\python2.7\import
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C5) C:\NVIDIA\DisplayDriver\341.96\Win8_WinVista_Win7\International\HDAudio\nvhda

D) OPERAZIONI CON I FILE E LE CARTELLE
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D1) Cerca la cartella C:\Programmi (o C:\Programs, a seconda della versione di Windows). 
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D2) Selezionala e senza aprirla clicca col tasto destro del mouse.
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https://youtu.be/iMvv5gmC9aI 
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D3) Nel menu contestuale che compare scegli Proprietà. Se la tua cartella Programmi contiene molti file e sottocartelle, dovrai attendere qualche secondo prima che tutti i file e cartelle siano conteggiati (vedi video).
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D4) Incolla qui sotto una schermata della scheda che viene visualizzata: 
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D5) Dalla scheda precedente, quanti file e quante sottocartelle contiene la cartella Programmi? 
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D6) Apri la cartella C:\Programmi. Ordina le sottocartelle alfabeticamente (visualizza i dettagli e clicca sull’intestazione Nome, come spiegato nell’esercitazione precedente). Qual è il nome della prima cartella in ordine alfabetico? E qual è il nome dell’ultima? 
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https://youtu.be/zn-WYNkPVQo 
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D7)  Ordina le sottocartelle di Programmi per data di modifica crescente e incolla qui sotto una schermata:

ATTENZIONE! DOMANDE SENZA RISPOSTA

Prima di consegnare la tua esercitazione controlla sempre di aver risposto a tutte le domande (guarda le crocette accanto a ogni domanda).

Ricordati che se hai lasciato 3 o più domande senza risposta o senza mettere la schermata, la tua esercitazione viene annullata e non può più essere riconsegnata.

E) OPERAZIONI FINALI
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E1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto o che hai incollato la schermata [image: image42.png]
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E2) Controlla che tutte le risposte siano in colore azzurro e che tutte le schermate abbiano il watermark
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Se per caso ti sei dimenticato di mettere il watermark su qualche immagine, puoi aggiungerlo a mano con Paint, come mostrato in questo video: https://youtu.be/y0qZt1VmvxE 
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E3) Chiudi questo file Word e invialo al prof con la pagina Contatto in Private su Classiperlo. 

